
STEPWARS / MARCHER & DÉCOUVRIR

CHASSE AU TRÉSOR GRATUITE À IMPRIMER

La balade aux 12 découvertes
Observez, racontez et cochez. Rien à cacher, à ramasser ou à rapporter.

Lieu : _______________________   Équipe : _____________________

Choisissez 3, 6 ou 12 cases. Adaptez une consigne au lieu et aux participants.

01

Trois nuances de vert au même endroit.

02

Une forme ronde qui n'est pas un panneau.

03

Une ombre dont vous reconnaissez la forme.

04

Deux textures à décrire sans les toucher.

05

Un détail qui se répète au moins trois fois.

06

Une plante dans un endroit inattendu.

07

Un indice de vie animale visible depuis le
chemin.

08

Un objet qui reflète la lumière.

09

Un motif qui ressemble à une lettre.

10

Un détail minuscule que vous aviez dépassé.

11

Un élément qui semble plus ancien que les
autres.

12

Une découverte que vous aimeriez montrer à
quelqu'un.

Notre découverte préférée :

Restez sur les accès autorisés et laissez chaque découverte en place. Avec des enfants, jouez avec un adulte accompagnant.
Arrêtez quand vous le souhaitez.
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